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PARTEA I. FISA DE ORIENTARE POETICA

Element Raspuns de retinut



Autor Ion Barbu, pseudonimul literar al matematicianului Dan

Barbilian, reprezentant al modernismului
interbelic.

Opera / volum ,,Joc secund”, poezie publicatd in volumul omonim Joc
secund, 1930; text cu valoare de arta poetica.

Specie Arta poetica modernistd ermetica: text care exprima indirect
conceptia despre poezie, creatie si rolul

poetului.

Curent Modernism ermetic / poezie pura: limbaj abstract, intelectualizat,
condensat si dificil.

Tema Conceptia despre poezie ca ,,joc secund”: realitatea este reflectata,
purificata si ridicatd intr-un plan

ideal.

Instanta lirica Eul liric este impersonal, retras; accentul cade pe idee, nu
pe confesiune afectiva.

Idee-cheie Poezia nu copiaza lumea, ci o trece prin oglinda si o

transforma intr-o realitate secunda, mai pura.
MNEMONIC DE START: O.G.L.LN.D.A.
O = Oglinda: poezia reflecta realitatea, nu o reproduce direct.

G = Geometrie: lon Barbu gandeste poezia ca forma purd, aproape
matematica.

L = Lume purificata: ,,jocul secund” este mai clar decat realul imediat.
I = Intelectualizare: emotia este filtrata prin idee.

N = Nadir latent: adancul ascuns este ridicat de poet.



D = Dedus: poezia se obtine prin abstragere din timp si realitate.
A = Azur: finalitatea creatiei este un spatiu ideal, pur.
Formula de utilizat - exemplu

»Joc secund” este o arta poeticd modernistd, deoarece lon Barbu
defineste poezia ca realitate secunda, purificata prin

oglindire, abstractizare si efort intelectual, nu ca simpla confesiune

sentimentala.
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PARTEA II. INCADRARE - MODERNISM ERMETIC SI DOUA
TRASATURI

Ion Barbu este unul dintre cei mai importanti reprezentanti ai
modernismului interbelic romanesc. Creatia sa poetica

evolueaza de la etapa parnasiana si baladic-orientald spre etapa ermetica,

in care limbajul devine concentrat, abstract si

dificil. ,,Joc secund” apartine acestei ultime etape si functioneaza ca o

arta poetica a purificarii realului prin intelect.
I. Context literar

* Volumul Joc secund apare in 1930 si fixeaza formula barbiand a

poeziei pure.

* Textul exprima o conceptie modernd despre poezie: creatia nu imita
realitatea, ci o transforma intr-o imagine ideala.

* Modernismul se observa prin ermetism, intelectualizarea mesajului,

metafore abstracte si eliminarea confesiunii directe.

Trasatura 1 - ermetismul si intelectualizarea limbajului



O prima trasaturd modernistd este ermetismul. Poezia nu comunica

direct o emotie, ci construieste o definitie dificila a

creatiei. Termeni precum ,,dedus”, ,,nadir”, ,,insumarea” sau ,,zbor
invers” apartin unui registru intelectualizat, aproape

geometric. Cititorul nu primeste o confesiune limpede, ci trebuie sa
descifreze un sistem de simboluri.

CITAT / FORMULARE: ,,Din ceas, dedus...”

Cum il folosesti: arata ca poezia se desprinde din timpul obisnuit si intra
intr-un plan abstract al ideii.

Trasatura 2 - poezia ca realitate secunda, purificata

O alta trasatura este conceperea artei ca reflectare purificata a lumii.

»Jocul secund” este realitatea trecuta prin oglinda, prin

apa si prin constiinta poetului. Lumea concreta, reprezentata de ,,cirezile
agreste”, este transformata intr-o imagine mai pura,

mai ordonata, desprinsa de materialitate.
CITAT / FORMULARE: ,,un joc secund, mai pur”

Cum il folosesti: este formula centrald: arta este o a doua realitate,
filtrata si superioara celei imediate.

MNEMONIC PENTRU INCADRARE: B.A.R.B.U.

B = Barbilian: poet-matematician, gandire abstracta.

A = Abstragere: poezia se deduce din real, nu il copiaza.
R = Reflexie: oglinda si apa creeaza realitatea secunda.
B = Brutul dispare: ,,cirezile agreste” sunt depasite.

U = Urcare: poetul ridica adancul ascuns spre cantec.
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PARTEA III. TEMA SI IMAGINI / IDEI POETICE

Tema poeziei este conceptia despre arta si rolul poetului. Textul prezinta
poezia ca ,,joc secund”, adica drept o realitate

obtinuta prin reflectarea, purificarea si abstractizarea lumii concrete.

Poezia nu ramane la nivelul sentimentului, ci devine act
de cunoastere si de transfigurare a realului.
I. Imaginea oglinzii si a intrarii in azur

Prima secventa lirica propune ideea ca poezia se naste prin iegirea din

timpul concret. ,,Ceasul” sugereaza timpul real, iar

,»oglinda” devine instrumentul prin care lumea este reflectata si
transformata. Intrarea ,,in mantuit azur” marcheaza trecereca

spre o realitate ideald, purificata.
CITAT / FORMULARE: ,Intrata prin oglindd in mantuit azur”

Cum il folosesti: poate fi folosit pentru a explica trecerea de la realitatea
imediata la realitatea ideala a artei.

Imagine poetica Sens in eseu

ceasul timpul comun, realitatea imediata din care porneste creatia
oglinda filtrul artistic, spatiul de reflectie si transfigurare

azurul planul ideal, purificat, superior materiei

joc secund poezia ca realitate de ordin al doilea, mai purd decat lumea
concreta

II. Imaginea realului brut depdsit prin arta



O alta idee poetica este eliminarea materiei brute. Sintagma ,,cirezilor

agreste” sugereaza lumea instinctuald, grea, materiala,

inca neprelucrata artistic. Poezia ,,taie” peste aceasta realitate si o
ordoneaza 1n ,,grupurile apei”, adica in planul reflexiei si al

purificarii.
CITAT / FORMULARE: ,, Taind pe inecarea cirezilor agreste”

Cum 1l folosesti: aratd depasirea realului brut si intrarea intr-o realitate
artistica filtrata.

III. Imaginea poetului care ridicd adancul in cantec

A doua strofa fixeaza rolul poetului. ,,Nadir latent” desemneaza adancul
ascuns, punctul inferior si invizibil al lumii. Poetul are

puterea de a ridica aceastd profunzime, de a aduna sensurile dispersate si
de a le transforma in cantec. Creatia devine,

astfel, un act de ridicare a materiei obscure spre forma si lumina.
CITAT / FORMULARE: ,,Nadir latent! Poetul ridica insumarea”

Cum il folosesti: arata rolul creatorului: poetul scoate sensul ascuns din
adanc si 1l transforma in arta.

MNEMONIC PENTRU TEMA: 3 OBIECTE IN MINTE

1. CEASUL = realitatea de la care porneste poezia.

2. OGLINDA = filtrul care schimba lumea In imagine pura.

3. ASCENSORUL = poetul ridica ,,nadirul” ascuns pana la cantec.
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PARTEA IV. COMPOZITIE, LIMBAJ SI PROZODIE

L. Titlul



Titlul ,,Joc secund” concentreaza conceptia barbiana despre poezie.

Substantivul ,,joc” sugereaza creatia ca act intelectual,

gratuit si ordonat, iar adjectivul ,,secund” indica faptul ca arta nu este
realitatea prima, ci o realitate reflectata, trecuta prin filtrul

constiintei. Poezia este, asadar, un ,,joc” al spiritului, o copie purificata
si superioard lumii materiale.

CITAT / FORMULARE: ,,joc secund, mai pur”

Cum il folosesti: introduce direct ideea ca poezia este o realitate de
gradul al doilea, purificata prin arta.

1I. Structura compozitionala

Poezia este alcatuita din doud catrene compacte. Prima strofa defineste

poezia ca realitate reflectatd, purificata, desprinsa din

timp si introdusa 1n azur. A doua strofa defineste rolul poetului, cel care
ridica adancul latent si 1l transforma in cantec.

Secventa Idee de retinut

Strofa I Definitia artei: realitatea intrd prin oglinda si devine ,,joc

secund, mai pur”.

Strofa II Rolul poetului: creatorul ridica adancul ascuns si il transforma
in cantec.

III. Nivelul stilistic

Limbajul este ermetic si modern prin metafore abstracte, inversiuni,

asocieri paradoxale si simboluri greu de decodat. Barbu

nu descrie lumea in mod realist, ci creeaza un univers conceptual,
aproape geometric.

Procedeu Exemplu / sens



Metafora ,,0glinda”, ,,azur”, ,,joc secund”, ,,nadir latent” - fiecare

imagine devine concept poetic

Paradoxul ,,adancul acestei calme creste” uneste adancul si inaltimea

intr-o imagine dificild

Epitetul ,,calme”, ,,mantuit”, ,,latent”, ,,verzi” creeaza sugestii abstracte

si cromatice

Simbolul apa/oglinda = reflectie; azurul = ideal; nadirul = adancul

ascuns

Inversiunea topica neobisnuitd contribuie la dificultatea si solemnitatea

discursului
IV. Nivelul prozodic

Poezia are doua catrene, rimd incrucisata si o constructie simetrica.

Masura ampla si sonoritatea controlata sustin caracterul

de arta poetica concentratd. Discursul este scurt, dens si greu de
parafrazat, specific ermetismului barbian.

MNEMONIC PENTRU COMPOZITIE: 2 CATRENE =2 ETAJE
Etajul 1: OGLINDA - lumea se reflecta si devine poezie pura.

Etajul 2: ASCENSORUL - poetul ridica adancul ascuns pana la cantec.
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PARTEA V. SCHITA RAPIDA CU MNEMONICS CREATIVE

Aceasta parte este pentru memorare activa. Invata imaginile, nu doar

cuvintele. La eseu, imaginea mentald te ajuta sa
reconstruiesti rapid ideea.

A. CODUL MARE: J.O.C. S.E.C.UN.D.



J = Joc: poezia este constructie, nu simpla copie.

O = Oglinda: realul intrd in arta prin reflectare.

C = Ceas: punctul de plecare este timpul real.

S = Secund: arta este realitate de gradul al doilea.

E = Ermetism: sensul este ascuns si trebuie descifrat.

C = Cirezi agreste: materia brutd a lumii.

U = Urcare: poetul ridicd nadirul latent.

N = Nadir: adancul ascuns al existentei.

D = Dedus: poezia se obtine prin abstragere si purificare.

B. FILM MENTAL DE 10 SECUNDE: OGLINDA DIN APA
Imagineazi-ti un CEAS care cade intr-o APA perfect calm.

in apd apare o OGLINDA, iar lumea reald se schimba intr-un AZUR
curat.

Cirezile grele dispar sub apa.

Din adanc urcd un ASCENSOR invizibil: poetul ridica ,,nadirul” si il
transforma in CANTEC.

C. FORMULA DE TRANSFORMARE: REAL -> OGLINDA ->
POEZIE

REAL BRUT = timp, cirezi, materie, dezordine.
OGLINDA / APA = filtrul artistic.

POEZIE PURA = joc secund, azur, cantec, sens ridicat.
D. NADIRUL CA LIFT POETIC

NADIR = cel mai adanc punct, sens ascuns.



POETUL = cel care apasa butonul de urcare.

CANTECUL = adéncul ajuns la lumina.

Tabel rapid de memorare

Cod Ce retii / formulare

CEAS timpul real - Poezia se desprinde din durata concreta.
OGLINDA reflectie - Arta nu copiaza, ci transfigureaza realul.
AZUR ideal pur - Creatia intrd intr-un plan superior.

CIREZI materie bruta - Realul instinctual este depasit.
NADIR adanc ascuns - Poetul ridica sensul latent.

CANTEC poezia - Rezultatul final al purificarii artistice.
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PARTEA VI. SUBIECT, BAREM SI SCHELET DE ESEU
Subiectul al IlI-lea - particularitatile unui text poetic modernist

Redacteaza un eseu de minimum 400 de cuvinte, in care sa prezinti
particularitatile unui text poetic studiat, apartinand lui Ion

Barbu.
Repere de bifat in eseu

* incadrarea textului ntr-un curent/perioadé/orientare, prin doud
trasaturi;

 comentarea a doud imagini/idei poetice relevante pentru tema;
* analiza a doud elemente de compozitie si/sau limbaj;

« folosirea limbii literare, introducere, cuprins si concluzie;



* minimum 400 de cuvinte.

MNEMONIC PENTRU ESEU: I.T.I.C.

I = Incadrare: modernism ermetic, poezie purd, arti poetica.

T = Tema: poezia ca joc secund, realitate reflectata si purificata.
I = Imagini poetice: oglinda/azurul si nadirul/cantecul.

C = Compozitie: titlul, cele doua catrene, limbajul, prozodia.
Schelet rapid de eseu

Paragraf Ce scrii

Introducere lon Barbu este poet modernist; ,,Joc secund” deschide /

defineste volumul omonim si are valoare de arta
poetica ermetica.
Incadrare 1 Ermetismul: limbaj abstract, dificil, intelectualizat.

Incadrare 2 Poezia pura: realitatea este reflectata si transformata intr-un
,Joc secund, mai pur”.

Tema Textul exprima conceptia despre arta si rolul poetului.

Imagine 1 Oglinda si azurul: trecerea de la real la ideal.

Imagine 2 Nadirul latent si cantecul: poetul ridica adancul ascuns in arta.
Element 1 Titlul ,,Joc secund” explica arta ca realitate de ordin al doilea.

Element 2 Limbajul si prozodia: metafore ermetice, doud catrene, rima

incrucisata.

Concluzie Poezia este o artd poetica modernistd despre purificarea
realului prin reflexie si intelect.

Formule utile pentru eseu



CITAT / FORMULARE: ,,lon Barbu nu descrie lumea, ci o trece prin

oglinda intelectului.”

Cum il folosesti: poate fi integrata in paragraful despre modernism sau
tema.

CITAT / FORMULARE: ,,.,Jocul secund” este spatiul in care realitatea
bruta devine forma pura.”

Cum 1l folosesti: poate fi folosita pentru imaginea poetica a oglinzii si a
apei.

CITAT / FORMULARE: ,,Poetul apare ca initiat care ridica sensul
ascuns din adancul lumii.”

Cum il folosesti: poate fi folositd pentru a doua strofa si pentru rolul
creatorului.

CITAT / FORMULARE: , Ermetismul barbian cere cititorului sa refaca

traseul de la simbol la idee.”

Cum il folosesti: poate fi folosita la nivelul limbajului.
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PARTEA VII. FLASHCARDS

Foloseste aceste Intrebari pentru recapitulare. Acopera raspunsul si
verifica daca il poti reproduce din memorie.

Intrebare Raspuns scurt

Cine este autorul poeziei? lon Barbu, pseudonimul lui Dan Barbilian.
Cand apare volumul Joc secund? In 1930.

Ce specie este textul? Arta poeticd modernista ermetica.

Care este tema? Conceptia despre poezie ca realitate secunda, purificata.



Ce inseamna ,,joc secund”? O realitate reflectatd, de gradul al doilea,
mai purd decat realul imediat.

Ce simbolizeaza oglinda? Filtrul artistic prin care realitatea este
transfigurata.

Ce simbolizeaza azurul? Planul ideal, purificat al creatiei.
Ce sunt ,,cirezile agreste”? Materia brutd, instinctuala, a realitatii.
Ce inseamna ,,nadir latent”? Adancul ascuns, sensul profund al lumii.

Care sunt doua trasaturi moderniste? Ermetismul si intelectualizarea
limbajului / poezia pura.

Ce cod mnemonic trebuie retinut? OGLINDA: Oglinda, Geometrie,
Lume purificata, Intelectualizare, Nadir, Dedus, Azur.

RECAPITULARE FINALA INTR-O FRAZA

,,Joc secu S icd mo istd 1n ca n Barbu S
Joc secund” este arta poeticd modernista in care lon Barbu defineste
poezia ca realitate secunda, obtinutd prin oglindirea

si purificarea lumii concrete, iar poetul apare ca initiatul care ridica
adancul ascuns al existentei in cantec.
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MODEL DE INTRODUCERE SI CONCLUZIE
Introducere model

Poezia ,,Joc secund”, de Ton Barbu, publicata in volumul omonim din
1930, reprezinta o arta poetica modernista, specifica

etapei ermetice a creatiei barbiene. Textul exprima o conceptie originala
despre poezie, vazuta ca realitate secunda,

reflectata si purificata prin intelect. Opera apartine modernismului prin

limbajul abstract, prin intelectualizarea emotiei, prin



metaforele dificile si prin refuzul confesiunii directe.
Concluzie model

In concluzie, ,,Joc secund” este una dintre cele mai concentrate arte

poetice ale modernismului romanesc, deoarece defineste

poezia ca forma superioard de cunoastere. Prin titlu, imagini poetice si

limbaj ermetic, lon Barbu propune o viziune in care

realitatea brutd este trecutd prin oglinda, purificata si transformatd in
cantec, iar poetul devine creatorul unei lumi ideale, mai

pure decat lumea concreta.

ULTIMUL COD: NU UITA ,,40”
OGLINDA = filtrul artei.

ORDINE = geometria spiritului barbian.
OBSCUR = nadirul latent, sensul ascuns.
OPERA = jocul secund, realitatea purificata.
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